Juego imprimible S5
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*Pide ayuda a un adulto % 3

- Las dos paginas impresas. De la pagina 2, una impresion por jugador
- Tijeras
- Pegamento en barra o cinta adhesiva

Corta el dado de la pagina 1 por la linea continua, dobla por las lineas punteadas y pega para armarlo. Cortala
pagina 2 por la linea continua para obtener el tablero y corta las piezas de la calaca (esqueleto).

Cada jugador debe tener un tablero y las seis piezas de la calaca.

Elegir el orden de jugadores. Se puede hacer tirando el dado. Comenzara el jugador que adivine qué parte
de la calaca muestra la cara del dado que queda arriba.

En cada turno los jugadores eligiran una pieza de la calaca y lanzaran el dado. Si adivinan, deben colocar la
pieza en el lugar correspondiente de su tablero, elegir otra pieza y tirar nuevamente. En caso de no adivinar,
sera el turno del siguiente jugador.
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